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Oppemaing: Virvide tundmine (matemaatika)

Koostaja: Riina Leesalu
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Laste vanus: 2-3-aastased

Eesmargid:
e Laps eristab, nimetab v&i kordab jarele varvusi
e Laps tutvub maoistetega: all, peal

Vahendid:
Plastmassist p&hivarvides konnad, pdhivarvides ambrid ja papptaldrikud,
sinine riie konnatiigiks, roheline riie muruks, riidest tee kdndimiseks.

Tegevuse kaik:

Lapsed on hommikuringis. Istuvad patjadel Gmber konnatiigi. Opetaja hipitab tiigist vélja
konna, tehes ,krooks-krooks”. Lapsed matkivad konna krooksumist.

Opetaja palub kuulata, sest kuskilt kostab veel konna krooksumist. Teisel pool teed on
rohu sees konnad.

Opetaja kutsub lapsi Ule tee minema konnasid vaatama.

Lapsed istuvad murule. Murul on kollased ja rohelised konnad vastavalt laste arvule.
Opetaja néitab konna ja palub 6elda, mis varvi on konn. Lapsed kordavad vérvide
nimetusi.

Opetaja raagib, et konnad tahavad tiiki minna ujuma, aga ei saa, sest autod s@idavad
sdiduteel. Konnad v8ivad auto alla jaada.
Opetaja kutsub lapsi konnakesi aitama.

Selleks annab igale lapsele ambri. Opetajal on ka amber.
Ta nimetab oma ambrivarvi ja paneb ambrisse sama varvi konna.
Lapsed vaatavad ambrit ja valivad sama varvi konna.

Nuud minnakse Ule tee tiigi aarde tagasi. Lapsed istuvad oma padjale.

Opetaja naitab konnamattaid: kollased ja rohelised.

Laps valib konnaga sama varvi matta ja asetab tiiki.

Opetajal on ka métas ja konn. Ta nimetab oma konna vérvi ja asetab sama varvi mattale
Opetaja palub lastel teha sama. Vaadeldakse, mis varvi on iga lapse konn ja matas. Lapsed
kordavad varvusi jarele.

é

V.

SE-9232 ©2006 Creative Shapes Etc.

L




”ﬁv

. Jargmistel tegevustel saavad lapsed valida kolme, siis nelja varvuse vahel.

4 ) i
Kui konnad on madtta peal, tutvustab dpetaja madistet- peal. é
Konnad lahevad matta alla. Opetaja tutvustab mdistet-all.

Lapsed saavad proovida asetada konna matta peale ja alla.

Lapsed on tegevuskeskuses ja istuvad laua taga. Igal lapsel on vaike sinine linake
konnatiigiks. Laps valib endale kollase ja rohelise matta.

Laua keskel on murul konnad. Opetaja palub valida mattaga sama
varvi konnad ja asetada matta peale-alla.

Mangu huvitavamaks tegemiseks voib lisada ka kollased ja rohelised kivid.

Lapsed saavad harjutada konnade asetamist kivi peale, matta peale ja matta alla peitu.

Ka tegevuskeskuses on juba lapsel kas kolme v&i nelja varvi konnad.
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