Oppemaing ,,Geomeetrilised kujundid“
MAI TAMMVERE I

Vahendid:

Bee-Bot matt, millel on geomeetrilised kujundid

Taring

Karp geomeetriliste kujunditega, vaiksed pallid, kuubikud

I variant

Eesmargid (6-7 aastased)

Laps tunneb ja oskab nimetada erinevaid geomeetrilisi kujundeid. (ring, ruut, kolmnurk, ristkiilik,
kera, kuup)

Laps leiab ja nimetab imbritsevast sama kujuga asju.

Laps oskab robotiga ette planeerida oma kaike

Laps oskab geomeetriliste kujunditega konstrueerida erinevaid pilte.

Mangu kaik:
Liisusalmi abil loetakse mangu alustaja.
Laps veeretab numbritaringut ja annab robotile nii mitu kasklust kui sai taringul veeretatud silmade

arvu. (N:4) T <,T T

Laps paneb roboti vabalt valitud kohta ja kaivitab roboti liikumiseks.

Mis ruudul robot seisma jaab, siis selle kujundi ta nimetab. Jargnevalt nimetab laps méne eseme, mis
on sama kujuga. N: RING - taldrik, kell, ratas, ... KOLMINURK — katus, liiklusmark, A tahe sees vdike
kolmnurk jne. V&ib ka otsida riihmast mdne sama kujuga eseme.

Kui Gilesanne on digesti sooritatud ja robot ei ldinud matilt maha, votab mangija endale karbist sama
geomeetrilise kujundi.

Mangu kord ldheb jargmisele mangijale. Ta veeretab taringut. Programmeerib robotile kdikude arvu
ja kaivitab roboti sellelt ruudult, kus eelmine mangija I6petas.
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Kui kdik mangijad on sooritanud piisava arvu kaike, siis laotakse saadud kujunditest pilt. L6puks
vaadeldakse, kes mida kujutas. (Voib teha individuaalselt aga ka paarist6od.)



Kui mangijaid on korraga rohkem, siis voib votta sama palju kujundeid, mis oli taringul visatud
silmade arv. (Pikaooteaja valtimiseks, saab rohkem kujundeid pildi tegemiseks)

Il variant. (6-7 aastased)

Eesmargid:
Laps oskab erinevaid vahendeid kasutades moodustada etteantud kujundiga samasuguse kujundi.

Vahendid: 6 nelinurkset ratikut, néorid, pulgad, kdrred, noobid.

Mang algab | variandi pohimottel.

Kui méangija on jéudnud robotiga tihele kujundile, siis teeb ta sama kujundi porandale kas n6orist,
pulkadest, ... vOi riidest ratikuga. Juhul kui ta saab kuubi, siis palub kaasmangijad appi ja proovivad
meeskonnatééna moodustada 6-st ratikust kuubi (meeskond peab vilja nuputama, kuidas hoida
mitut ratikut korraga nurka pidi peos. Kas the ratiku saab pérandale valmis asetada?) Keraks saab
koik ratikud palliks kokku kdkerdada. Lapsed motlevad kuidas ja mida kasutada.

lll variant (4-5 aastased)

Eesmark:
Laps leiab samasuguse kujundi teiste kujundite hulgast
Laps oskab loendada 6-ni

Vahendid:
Numbri- ja varvitdring

Mang algab sarnaselt | variandile.

Kui laps on sooritanud oma kaigu robotiga ja jdudnud thele kujundile, siis viskab ta varvitaringut.
(varvitaring on nende varvidega, mis varvi on kujundid riihmas. Varvitaringu saab ise teha, kleepides
varve olemasolevale taringule)

Saadud varvile otsib laps teiste kujundite hulgast samasugust varvi kujundi.

Kui robot jai pidama keral, siis votavad kdik mangijad katest kinni ja kdnnivad ringi imber mangu-
vilja. Utlevad koos: ,,kera veereb”

Kui mangija sai kuubi, siis imiteeritakse torni ladumist ja mangijad asetavad vaheldumisi kdelabasid
liksteise peale torniks. Utlevad koos: ,,Kuubikutest teeme torni*.

Mang kestab, kuni lastel huvi jatkub.

Saadud kujunditega voivad hiljem laduda pilte.



