REIS VANAL VORUMAAL
Koostas: Mai Tammvere (P&lva Lasteaed Pihlapuu, Muumi rihm)

Laste vanus: 3 - 6 aastased

Eesmdirgid:

Uldoskus: Laps kasutab kdnes viisakussdnu: tere, palun, aitdh, head aega (3a)
Laps oskab arvestada kaaslasega ja vajadusel abistab nooremat riihmakaaslast (6a)

Mina ja keskkond: Laps tunneb, nimetab ja kirjeldab tuntumaid kohti vanal Vérumaal (6a)

Matemaatika: Laps oskab orienteeruda tasapinnal ja kasutab moisteid parm, vasak, edasi, tagasi (6a)
Laps oskab loendada 5-ni (3a)

Keel ja kdne: Laps veerib/loeb kohanimede silte (6a)

Vahendid:

Mangualus VOru- ja Polvamaa piltidega + BEE-BOT robot.
Suur téring piltidega (kepphobune, tdukeratas, buss, seljakott, 3 last, r6dmus nagu).
Seljakott, toukeratas, kepphobune, rool, rinnamark giidile, mits reisijale.

Mdngu kdik:

Mangus osaleb paaris arv lapsi (4, 6, 8). Lapsed leiavad endale paarilised. Jagavad rollid: kes on giid, kes reisija.
Esimene mangijate paar margistab rollid vastava sildi voi mutsiga.

Giid ootab vana Vérumaa aluse juures. Reisija tuleb reisibliroosse, teretab ja esitab soovi kiilastada mdnda
ponevat kohta. Kui laps oskab, siis valib ja loeb ise koha. Noorem laps véib osutada pildile v6i nimetada, mida
naeb pildil.

Giid tutvustab paari lausega valja valitud kohta. Naiteks: RGuge Suurjarv on Eesti sligavaim jarv. Sealt saad plilida
haugi, ahvenat, sarge. Reisija kisib, kuidas sinna minna. Giid juhendab mitu sammu tuleb liikuda paremale —
vasakule — edasi — tagasi.

Reisija programmeerib antud dpetusele roboti. Asetab selle reisi alguspunkti ja kdivitab.

Kui robot jouab digesse kohta, on tee selge ja reisija vGib alustada séitu sihtkohta.

Nuid votab reisija taringu ja viskab lilkumisvahendi valikuks taringut. Vastavalt saadud pildile valib vahendi (rooli
pilt tdhendab bussi ja siis vGtab reisija rooli enda katte ja kutsub kdik mangijad enda selja taha kolonni. Seljakott
naitab, et tuleb liikuda seljakott seljas liksi. 3 last lubab valida endale kolm sGpra kellega liigutakse kdest kinni.
RO6Omus nagu lubab valida meeleparase liikumisviisi. Toukeratta ja kepphobuse liikumisviis on lastele selged).
Viimaks teatab giid kui pikk on tee sihtpunkti. Selleks nimetab ta Gihe numbri Gihest viieni. Tapselt nii mitu tiiru
tuleb reisijal liilkuda rihmaruumis mber teiste méangijate.

Jargmisena tuleb reisibliroosse uus mangijate paar.

Kui kdik paarid on korra reisibliroos kdinud vahetatakse rollid. Mang kestab kuni huvi pisib.




